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Elements of Drama

1. plot 

2. character 
3. theme 

4. spectacle 

5. dialogue 
6. song
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1. Plot (โครงเรื่อง)

● ลำดบัเหตกุารณ,์ เรื่องราวที่เกดิขึ้นในละคร 

● มจีดุเริ่มตน้ พัฒนาไปสูส่ิ่ งใดสิ่งหนึ่ง จนกระทั่ง

ลงจบ
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เรื่อง 
(Story)

อิดีปุสจอมราชันย์
ตำนานอิดีปุส

—> โครงเรื่อง 
       (Plot)



5

เรื่อง 
(Story)

มุมที่เล่าต่างกัน
เหตุการณ์เดียวกัน

—> มุมมอง 
       (Point of view)
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1. The Linear Plot (dramatic plot)

เกิด

แก่

เจ็บ

ตาย

พบ

ชอบ

พิสูจน์

ครองคู่





2. Circular Plot



Actions
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3. Episodic Plot 
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4. Polychronic Narration
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4. พล็อตแบบย้อนไป-มา



ย้อนท้ายมาหาต้น

แก่

เจ็บ

ตาย เกิด
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Betrayal



ย้อนไปย้อนมา
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ย้อนหลัง / เหตุการณ์คู่ขนาน
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เหตุการณ์คู่ขนาน



Break: เล่าเรื่องที่สุด



โครงสรา้งของเรื่อง

Introductio
n

Rising 
Problem

Turning 
Point

Clima
x Falling 

Action

Conclus
ion



โครงสรา้งอารมณข์องผูช้ม

ความสนใจของ
ผู้ชม

เวล
า



Conflict

● ตวัละคร  vs.  ตวัเอง 

● ตวัละคร  vs.  ตวัละคร 

● ตวัละคร  vs.  สงัคม 

● ตวัละคร  vs.  ธรรมชาต ิ

● ตวัละคร  vs.  พลงัเหนอืธรรมชาติ



ตวัละคร  vs.  ตวัเอง

● เป็นความขดัแยง้ ที่เกดิขึ้นภายใน จติใจของตวั
ละคร อาจเป็นการตอ้ง เลอืกระหวา่งสองสิ่งที่มี
ความสำคญักบั ชวีติ 



ตวัละคร  vs.  ตวัละคร

● เป็นความขดัแยง้ ระหวา่งคนสองฝ่าย ที่ความ
ตอ้งการ ของเขาขดัแยง้กนั หรอืเป็นอปุสรรค ตอ่
กนั ทำใหต้อ้ง ตอ่สูเ้อาชนะอกีฝ่าย ใหไ้ด ้



ตวัละคร  vs.  สงัคม
● เป็นความขดัแยง้ระหวา่งตวัละครกบันามธรรม 
อาจเป็นวฒันธรรม, ประเพณี, คา่นยิมของสงัคม, 
ภาวะสงคราม, อคตขิองคน หมูม่าก เป็นตน้  

● ตวัละครพบปัญหาจากการ ดำเนนิชวีติผดิไปจาก
สิ่งที่ สงัคมคาดหวงั 



ตวัละคร  vs.  ธรรมชาติ
● ธรรมชาตเิป็นปัญหา หรอือปุสรรคตอ่ชวีติของ 
ตวัละครเอก ไมว่า่จะเป็น ดา้นความปลอดภยั 
หรอื ชวีติความเป็นอยู ่ภยัจาก ธรรมชาตอิาจ
ไดแ้ก ่พาย,ุ คลื่นซนึาม ิหรอืภาวะโลกรอ้น  



ตวัละคร  vs.  พลงัเหนอืธรรมชาติ
● ตวัละครจะตอ้งตอ่สูก้บั พลงัอำนาจที่อยูเ่หนอื 
ธรรมชาต ิหรอืขอ้พสิจูน ์ทางวทิยาศาสตร ์เชน่ 
ผ,ี ปีศาจ, วญิญาณ, มนุษย ์ตา่งดาว ฯลฯ 



สรปุ conflict คอื....



Conflict as Catalyst

● Plays are about people 
with needs and desires 
and obstacles 
preventing them from 
what they want.
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Conflict

(ตัวละคร + ความต้องการ +  อุปสรรค) 
x 

ความไม่ประณีประนอม 



Plot ที่ดตีอ้งเป็นอยา่งไร?

■ สนุก
■ น่าเชื่อ
■ เชื่อมโยง
■ มีเอกภาพ



2. Character (ตวัละคร)

● หมายถงึ ผูม้บีทบาทสำคญัในเรื่อง ซึ่งไมจ่ำเป็น

ตอ้งเป็นมนุษยเ์สมอไป อาจเป็นสตัว ์สิ่งของ 

หรอืนามธรรม กไ็ด ้



Characters in Action

● Characters come to 
life not by what 
they feel and think 
but by what they 
say and do. 

● Actions are the 
characters’ deeds.

SARA KRULWICH/The New York Times/Redux Pictures



สิ่งที่ผูช้มเห็นไดจ้ากตวัละคร

ทัศนค
ติ

จุดมุ่ง
หมาย

การตัดสิน
ใจ

พฤติกร
รม

ผลลัพธ์



หน้าที่ของตัวละครต่อโครงสร้างของเรื่อง
(David Rush, 2005)

1. ในแง่ความเป็นมนุษย์

2. ในแง่ของหน้าที่ในเรื่อง

3. ในแง่ของความหมายแฝง



ตัวละครในแง่ความเป็นมนุษย์



ตัวละครในแง่หน้าที่ของเรื่อง
(David Rush, 2005)

ตัวละครเอก (Protagonist)

ปรปักษ์ (Antagonist)

คู่คิด (Confidant)

คู่เทียบ (Foil)

ผู้ให้บทเรียน (Raisonneur)

ตัวจุดชนวน (Utilitarian)

ตัวตลก (Comic Relief)



ตัวละครในแง่ของหน้าที่ในเรื่อง



ตัวละครในแง่ความหมายแฝง



Character ที่ดตีอ้งเป็นอยา่งไร?

■ มีความเป็นคน / มีมิติ
■ คงเส้นคงวา
■ (อาจจะ/ ควรจะ) มีพัฒนาการ



3. Theme (แกน่เรื่อง)

● ความคดิหลกัของเรื่อง หรอืสารสำคญัที่ผูป้ระพันธ์

ตอ้งการ สื่อสารมายงัผูอ้า่น มกัเป็นความจรงิเกี่ยวกบั

ชวีติที่ตอ้งการใหผู้ ้อา่นไดเ้รยีนรู ้โดยผูป้ระพันธจ์ะ

แสดงความคดิหลกัผา่นตวัละคร เรื่องราว เหตกุารณ ์

บทสนทนาระหวา่งตวัละคร แกน่เรื่องจงึเป็น ความ

หมายที่ซอ่นอยูภ่ายใตเ้นื้อหาทั้ งหมด 



The Theme in a Play

	 Themes are statements about the central 
ideas that generate the life of the play
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The Theme in a Play

• Themes that are revealed through action 
are theatrically more interesting than 
those that are explicitly stated.



Theme is opinion / 
interpretation



3 องคป์ระกอบนี้คอืหวัใจของ “บท”

ใคร
 
ต้องกา
ร
   อะไร

มีปัญหา / 
อุปสรรค
อะไร 

แก้ไขยัง
ไง

ผลลัพธ์
เป็น
อย่างไร

ตัว
ละคร

โครงเรื่อง

กับใคร 
/ อะไร

แก่น
เรื่อง



4. Diction/ Dialogue  
(ภาษา บทสนทนา)

● บทสนทนาของตวัละคร 

● ถา่ยทอดเรื่องราวผา่นคำพดูของตวัละคร



หนา้ที่ของบทสนทนา

● แสดงขอ้มลูภมูหิลงัของตวัละคร (และ/หรอื ตวั
ละครอื่น) 

● เลา่เรื่องราว หรอืเหตกุารณใ์นเรื่องได ้(เนยีนๆ) 
● สรา้งสสีนั บรรยากาศ 
● สรา้งจังหวะ



5. Spectacle (ภาพที่ปรากฏ)

● สิ่งที่คนดมูองเห็นทั้ งหมดในระหวา่งดลูะคร 

● รวมไดท้ั้ งหมด ตั้ งแต ่ฉาก แสง เครื่องแตง่กาย 

การแตง่หนา้ เครื่องประกอบฉาก รวมถงึทา่ทาง

และกจิกรรมที่นักแสดงทำบนเวที



ฉากประเภทตา่งๆ



6. เพลง / เสยีงประกอบ  
(song / sound effect) 
. Diction/ Dialogue  
(ภาษา บทสนทนา)

● หมายถงึเพลง ดนตร ีรวมทั้ งเสยีงประกอบ

ทั้ งหมดในละคร 

● แบง่เป็น ดนตรปีระกอบละคร และ ดนตรหีลกัใน

ละคร



สรปุ....บทละครประกอบดว้ย
● โครงเรื่อง 

● ตวัละคร 

● แกน่เรื่อง 

● ภาษา / บทสนทนา 

● ภาพ / ฉาก / แสง / ส ี/ การกระทำบนเวท ี

● เพลง / เสยีงประกอบ



กลวิธีการสร้างความสนใจ
foreshadowing / hint

suspense V.S. surprise

coincidence

reversal

Discovery



กลวิธีการจบเรื่อง
Happy ending

Unhappy ending

Surprise ending / Twist ending

Indeterminate ending



การใช ้prologue / epilogue



ศิลปะ  การเปรียบเปรย การสร้างภาพพจน์

Irony / paradox

Symbol / motif

Allegory

• Symbolic character
• Symbolic act
• Symbolic setting



จบดีกว่า


